	CYCLE 4
PHASE 1 : répartition des contenus des programmes / progressivité des apprentissages par approfondissement
PHASE 2 : problématisation des contenus et objectifs d’apprentissage selon les 3 composantes

AXE : La représentation ; images, réalité et fiction

	PHASE 3 : mise en tension décisive vers la formulation d’une situation-problème











	PHASE 4 : vérification des objectifs / acquisition des compétences par paliers non-binaires
Phases de verbalisation régulières + fiche d’auto-évaluation formative « au fil de l’eau » = réinvestissement du vocabulaire spécifique à mettre en exergue grâce à des questions :


	5e
Diversité des images
QUESTIONNEMENT : la création, la matérialité, le statut, la signification des images
Problématique
 
- Objectif plasticien


- Objectif théorique


- Objectif culturel










	Mise en tension avec une autre notion plastique
En écho avec la démarche de :



Demande incitatrice qui vient contrer l’uniformisation des pratiques :



	- question permettant de justifier des choix plastiques en fonction d’intentions (le faire)


- question permettant de vérifier le degré d’appropriation de la notion en jeu (le penser)


- question permettant de vérifier la mise en perspective du projet plastique (les connaissances)


	Problématique
 
- Objectif plasticien


- Objectif théorique


- Objectif culturel
4e 
Expression artistique et communication visuelle




	Mise en tension avec une autre notion plastique
En écho avec la démarche de :



Demande incitatrice qui vient contrer l’uniformisation des pratiques :


	- question permettant de justifier des choix plastiques en fonction d’intentions (le faire)


- question permettant de vérifier le degré d’appropriation de la notion en jeu (le penser)


- question permettant de vérifier la mise en perspective du projet plastique (les connaissances)


	
3e 
Œuvre et image d’œuvre 
Comment distinguer original et copie (le vrai du faux) ?
- recopier une œuvre 
- comprendre les enjeux de la reproduction d’une œuvre 
- suivre une méthode d’observation et d’analyse de l’œuvre 




ESPACE                COULEUR                 GESTE
LUMIERE                MATIERE                 SUPPORT
TEMPS                     OBJET                     OUTIL      


	[image: Loupe]Mise en tension avec la notion de COPIE

En écho avec la démarche de :
· The Next Rembrandt, 2016
· M. PAYSANT Eyedrawing, autre vanité1, 2009
· W. BENJAMIN L’œuvre d’art à l’époque de sa reproductibilité technique, 1939
Demande incitatrice qui vient contrer l’uniformisation des pratiques :
« Voici une œuvre originale que je dois rendre au musée »
Tentez de conserver une copie la plus fidèle possible



	- Avec quels outils plastiques as-tu recopié l’œuvre ? Comment la technique t’a-t-elle aidé ? 
- Quel statut incarne la copie de l’œuvre par rapport à son original ?
- Au regard de la démarche de M. PAYSANT, comment as-tu choisi de procéder à une reproduction fidèle de l’œuvre réelle ? Comment as-tu gardé un souvenir de l’œuvre ?







	[image: Loupe]L’ANALYSE D’OEUVRE: Quelle situation, quel échange, pour quel(s) effet(s) ?


Connaissances, capacités, compétences en jeu
La place et le rôle de l’IA
Démarche, intentions pédagogiques




	Démarche BIOGRAPHIQUE
Rechercher
Trouver l’information
Enquêter










	 Vérifier le factuel
 Repérer et situer
 Identifier les sources


	Approche historique qui définit l’auteur, la période, les techniques et matériaux utilisés
PROMPT : Peux-tu me donner des informations sur l’œuvre intitulée Eyedrawing, autre vanité 1 ?


	Démarche DESCRIPTIVE
Observer, porter un regard
Décrire et lister
Classer des informations










	Question permettant de justifier des choix plastiques en fonction d’intentions (le faire)
 Favoriser l’acquisition d’un vocabulaire spécifique
 Reconnaître certains constituants plastiques
 Proposer une définition des termes et notions


	Approche visuelle qui cible des procédés plastiques
PROMPT : Avec quels outils plastiques peut-on recopier une œuvre ? Comment la technique peut-elle nous aider ? 




	Démarche ANALYTIQUE
Contextualiser
Vérifier
Constater
Tirer des conclusions et des hypothèses










	Question permettant de vérifier la mise en perspective du projet plastique (les connaissances)
 Donner du sens à ce qui a été fait
 Exprimer sa sensibilité (émotions, sensations, impressions)


	Approche technique qui s’appuie sur des connaissances artistiques 
PROMPT : En tant qu’IA, comment es-tu capable de remplacer une œuvre d’art ? Comment peux-tu garder une trace de l’œuvre ?


	
Démarche CRITIQUE
Questionner, interroger
Dénoncer
Déplacer les clichés









	Question permettant de vérifier le degré d’appropriation de la notion en jeu (le penser)
 Prendre du recul sur le résultat
 Exercer son regard critique


	Approche réflexive qui permet de développer un regard critique
PROMPT : Quel statut incarne la copie de l’œuvre par rapport à son original ? Comment peux-tu me faire la démonstration que tu es un(e) artiste ?





image1.png




image2.svg
  



